JSBREKERS ~ OPWARMERS

J() SNEGUWVLOKKEN @

GEBASEERD 0P 'DE 30 CIRKELS'
WAT MAAK JJ ERVAN IN 3 MINUTEN 7

OPWARMER VOOR JE BRAINSTORM

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL MET DAAROP 30 LEGE CIRKELS.

2) ZET DE TIMER OP 3 MINUTEN.
3) LAAT IEDEREEN IN DEZE TUD ZOVEEL MOGELUK CIRKELS VULLEN.

4) KLAAR? BEKWUK DE UITKOMSTEN..
5) START NU JE BRAINSTORM.

PROCES

VERBETEREN ?

HOE TUIG W EIGENLUK
JE KERSTBOOM (P ?

PROCESVERBETER OPWARMER

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL PAPIER EN EEN PEN.
2) VRAAG IEDEREEN OM IN 5 MINUTEN HET PROCES TE TEKENEN VAN HOE
Z1) HUN KERSTBOOM OPTUIGEN.

3) BEKUK EN VERGELIUK DE TEKENINGEN.

SQUIGGLE  DWARFS

GEBASEERD 0P SQUIGGLE BIRDS
HOE FLEXIBEL 15 JOUW BREIN 7

CREATIVITIETS OPWARMER

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL PAPIER EN EEN PEN.
2) ZET EEN PAAR WILLEKEURIGE KRABBELS OP PAPIER..

3) VOEG AAN ELKE KRABBEL TOE: MUTS, BAARD, LAARZEN EN HANDEN.

4) LAAT ELKAAR DE RESULTATEN ZIEN.

WAT KNAL JY WEE UIT
HET AFGRLOPEN JAAR 7

REFLECTIE: DE VUURPUL

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL PAPIER EN EEN PEN.

2) ZET DE TIMER OP S MINUTEN.
3) VRAAG IEDEREEN IETS TE TEKENEN DAT HIJ VERVELEND/LASTIG OF

SUPERSTORM HEEFT GEVONDEN IN HET PROJECT/DEPERIODE.
4) KLAAR? LAAT IEDEREEN ZUN TEKENING TOELICHTEN.

WELKE ALTERNATIEVEN
TekEN JJ
VOOR EEN IDEE ?

CREATIVITEIT EN BETEKENIS

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL PAPIER EN EEN PEN.
2) TEKEN 3 ALTERNATIEVEN VOOR HET VERBEELDEN VAN EEN IDEE

3) LAAT ELKAAR DE RESULTATEN ZIEN.

STERFIGUREN

TEKEN § VARIANTEN

YL

1) GEEF IEDEREEN EEN VEL PAPIER EN EEN PEN.
2) TEKEN 10 STERFIGUREN. START MET HET HOOFD, ARMEN, BENEN ARM
EN HET TOEVOEGEN VAN EEN GEZICHT..
3) LAAT ELKAAR DE RESULTATEN ZIEN.

‘1 de Betekenaar
de essentie in beeld



